Premieres ebauches de la roue d'accessibilitée
et ses quelques criteres en questions

Outil expérimenté dans le Good Design Playbook

Exemple de situations

oomer

pour voir en détails

Criteres d'accessibiljte

J'al une vision
Inférieure a 3/10éme

SiJ'utilise généralement

Je peux utiliser I'objet _
I'objet en étant debout

en étant assis Les contrastes, les couleurs et
les tailles suivent

les regles d'accessibilité

S'il y a des textes
ou des pictogrammes

Je peux me déplacer

Je suis assiIs

L'utilisation de I'objet
s'effectue face a moi

Je n'ai pas besoin
de me baisser

en gardant une main disponible
pour une canne ou
un fauteuil roulant

Si je me déplace
pendant l'utilisation

Si I'objet contient
des boutons

§ Oé/ .&/

Les boutons sont crantés ou
ont une alternative a la vue

Je peux utiliser I'objet
sans danger sans entendre

S'il y a des parametres Il existe des alternatives visuelles

coordination)
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Résolution

(projection du geste,

Communication

(littéraire ou verbale)

Si j'ai besoin de
communiquer avec l'objet
pour |'utiliser

MObI | I'[é V sonores ou tactiles aux parametres sonores
(acces, distances) ue
sans lever les bras au-dessus pendant I'utilisation tFIeX,Ib.:.Ibltet Oute
de I'épaule (tenue, équilibre e
confort de postures) Je peux utiliser I'objet
sans danger sans sensibilité tactile
(température, douleur, textures ...)
J'utilise peu de force Sije manipule
de préhension ou d'accroche une zone de préhension
Atteinte Toucher
(zones, hauteurs
et dégagements) tlats de /'U{
J'utilise peu de force pour Si je souleve I'objet ///;9&
maintenir I'effort ou le poids dans son utilisation {o
=1L -
Kg
L
PhySIque Sensoriel S'ily a des paramétres Je peux utiliser I'objet
olfactifs sans danger sans sentir
Les gestes que j'effectue FO rce
peuvent etre imprecis (fatigabilité face au poids,
force de préhension) Odorat
) 1 Cognition
‘ X Les dimensions me permettent Si je vise un bouton
de viser sans erreurs Ou une poignée &%
boaep .
J'utilise une main L. S'il' y a des parametres Je peux utiliser I'objet
Les gestes s'effectuent simplement Dexterite ~ gustatifs sans danger sans godter
sans nécessité de coordination (précision des gestes, GOUt

réalisation, logique)

©)
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Attention Meémorisation

Reconnaissance

Je parle au téléphone
en méme temps

Il y a des textes
ou des pictogrammes

Ma grand-mere peut elle aussi
utiliser I'objet sans difficultés

Pour la conception d'un mode d'emploi, par exemple,
les deux Interactions a prioriser sont la vue et la reconnaissance.

Mon enfant peut lui aussi
utiliser I'objet sans difficultés
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Si J'utilise généralement
I'objet en étant debout

Je peux utiliser I'objet
en étant assis

Je peux me déplacer
en gardant une main

Si je me déplace

disponible pour une canne pendant |'utilisation

Je SUiS ass,i"s ou un fauteuil roulant

| 'utilisation de I'objet
s'effectue face a moi

Je n'al pas besoin

de me baisser

Mobilite

(acces, distances)
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> Je peux utiliser I'objet Si je leve les bras Flexibilité
I~ sans lever les bras au-dessus 'utilisati ...
s o lénale pendant I'utilisation (tenue, équilibre et
Q‘:’ P confort de postures)
IIIIb ’/
@
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EQ J'utilise peu de force Si Je manipule |
‘D de préhension ou d'accroche/ \une zone de préhension

Atteinte

(zones, hauteurs
et dégagements)
Si je souleve l'objet
dans son utilisation

J'utilise peu de force pour

maintenir I'effort ou le poids

Les gestes que j'effectue Force

peuvent etre Imprecis (fatigabilité face au poids,

force de préhension)

es dimensions me permettent Si Je vise un bouton |
de viser sans erreurs OuU une poignée -

J'utilise une main
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| Dexterite
" (précision des gestes,
| coordination)

Les gestes s'effectuent simplemen
sans necessité de coordination
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J'al une vision
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Inférieure a 3/10eme

Je peux utiliser I'objet SiJ'utilise géneralement
en étant assis 'objet en étant debout { es contrastes, les couleurs et
les tallles suivent

les regles d'accessibilité

S'll y a des textes
ou des pictogrammes

Je peux me déplacer
en gardant une main SI Je me déplace

disponible pour Uhe canne pendant l'utilisation Si I'objet contient Les boutons sont crantés ou /7/.
ou un fauteuil roulant . R Q. <
\ Ome’t des boutons ont une alternative a la vue Qn 7‘&
7\ eC o~ C
\e° S <,
_ 55\ C’O ©
'objet ng On %
a Mol ) e $). o
,bc,\ Je peux utiliser I'objet o L.
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ol N S'il y a des parameétres Il existe des alternatives visuelles
Mob|||té V sonores ou tactiles aux parametres sonores
(acces, distances) ue
Flexibilite Ouie
(tenue, équilibre et
confort de postures) Je peux utiliser I'objet
sans danger sans sensibilité tactile
(température, douleur, textures ...)
Atteinte Toucher
(zones, hauteurs
et dégagements) Etats de m
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PhyS|que Sensoriel S'il y a des parametres Je peux utiliser I'objet
olfactifs sans danger sans sentir
Force
(fatigabilité face au poids,
force de préhension) Odorat
Cognition
L S'll y a des parametres Je peux utiliser |'objet
Dexterite . gustatifs sans danger sans godter
(précision des gestes, Gout

coordination)
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| Cognition
Les dimensions me permettent Si Je vise un bouton
de viser sans erreurs ou une poignee /f%
1N
Les gestes s'effectuent simplement Dexterite "
sans nécessite de coordination (précision des gestes, Gout
coordination)
, . Communication
Résolution (littéraire ou verbale)
(projection du geste,
réalisation, logique)
ST Si J'al besoin de
communiquer avec |'obje:
: i _ _ pour |'utiliser
Attention Memorisation

Reconnaissance

Je parle au teléphone

en meme temps Il'y a des textes

ou des pictogrammes

Mon enfant peut lul aussi

utiliser I'objet sans difficultés Ma grand-mere peut elle aussi

utiliser I'objet sans difficultés
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